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Das Springeropfer auf g6
(bzw. g3)
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Hier wird die vollige Entbl6Bung des schwarzen
Konigs durch ein ebenfalls sehr hiufig vorkom-
mendes Springeropfer herbeigefiihrt: 1 ©h4-
g6+ hxgé 2 Ef1-f3 und das auf h3 drohende
Matt kann nur durch zwei nutzlose Opfer, nim-
lich £b6-e3 (um auf h6 dazwischenzuziehen)
und He8-¢6 aufgehalten werden. Beide Steine
werden geschlagen und dann erfolgt das Matt.

Natiirlich mufl man bei dem Opfer haarscharf
berechnen, ob nicht doch vielleicht ein Ret-
tungszug fiir den Gegner moglich ist, wie in der
folgenden Stellung:
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Hier brachte Schwarz (ANDERSSEN) nach
1... Wf7-a7+ 2 ¥gl-hl mit 2...Df5-g3+ das

typische Springeropfer, in der sicheren Erwar-
tung, daf} sein Gegner (LOUIS PAULSEN) nach
3 hxg3 Ef8-f6 wegen des undeckbaren Matts
auf h6 die Partie aufgeben werde. Der aber
fand den glinzenden Deckungszug 4 Ef1-£2!!.
Schligt Schwarz den Turm (4...%a7xf2), so
setzt WeiB nach 5 Wc6xa8+ matt. Die Opfer-
kombination war damit widerlegt und Weil} ge-
wann. Eine Abart bildet die folgende Mattfiih-
rung:
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1 We2xh7+! Hg8xh7 2 Hf3-h3+ Hh7-g8
3 9f4-g6 und das durch 4 Eh3-h8+ drohen-
de Matt ist durch nichts zu verhindern. Obwohl
diese Mattfithrung ganz typisch ist, wurde sie
doch in einer Partie von einem hervorragenden
Meister iibersehen. Man muf} eben sehen, auch
das, was nicht gerade auf der Hand liegt!

EE
442 24
LJNE T
4

2
248 £
A

A A
v W H

a b ¢ d e f g h
Nr. 270

= N W A~ 01O N




108

Hier demaskierte der Verteidiger selbst durch
1...2e6xd4? die Linie des Laufers b3.
»Natiirlich® folgte das Turmopfer auf h7
(2 Eh1xh7+ ¥h8xh7) nebst 3 Wdl-h1+ £g7-
h6 4 Whixh6.

Ebenso typisch ist die Mattfiihrung, wenn das
Feld neben dem Konig durch einen Springer ge-
deckt ist.
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Es geschieht: 1 d5-e7+ £g8-h8 2 We2xh7+!
Lh8xh7 3 Ed1-h1#.
Komplizierter:
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Weil} hatte auf Eroberung der Dame gespielt
und soeben sein Ziel durch £cl-g5 erreicht,
als er durch die typische Mattfiihrung 1. .. 2\d4-
€2+ 2 &gl-h1 Eh8xh2+! 3 $h1xh2 Ha8-h8+
4 We6-h6 (oder 4 £h6 What) 4... Eh8xh6+

5 £85xh6 Wf6-h4+ oder 5. .. Wf6xh6+ iiber-
rumpelt wurde.

Rochadeangriffe bei Fehlen
des Springers f6 (f3)

Wie oben schon bemerkt, kann das Feld g8
(gl), anstatt von einem Liufer oder Springer
des Angreifers bedroht zu sein, auch von ei-
nem Turm des Verteidigers eingenommen sein.
Immer liegt dann ein Damenopfer auf h7 (h2)
in der Luft. So in dem folgenden Spiel, das
ebenfalls eine ganz typisch sich wiederholende
Mattfithrung erldutert.
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1 £4-f5! exf5? 2 Wh6xh7+ $h8xh7 3 Eg3-
h3+ $h7-g7 4 £c1-h6+ £g7-h7 5 £h6-f8+!
£ e7-h4 6 Eh3xh4+t. Man sieht leicht ein, daB
alle diese Rochadeangriffe, besonders die auf
den Punkt h7 (h2), nur dadurch méglich sind,
daf der Konigsspringer auf f6 (f3) fehlt, sei es,
daf3 er durch e4-e5 (e5-e4) vertrieben wurde, sei
es, da} er ungiinstig entwickelt, deplaziert oder
abgetauscht wurde. Der Konigsspringer auf f3
(bzw. f6) ist die beste Deckungsfigur fiir die kur-
ze Rochade. Hierfiir noch einige drastische Bei-
spiele.
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1 £f3-g5 0-0 2 ¥d1-h5 h7-h6 3 Wh5xg6
hxg5 4 £clxg5 %Wd8-e8 5 £g5-f6 und die
Dame setzt auf g7 matt.

Nach den Ziigen 1 e2-e4 e7-e5 2 QDgl-f3
@\b8-c6 3 £fl-c4 £f8-c5 4 O-O Hg8-e7?
@...5f6!)5 Hf3-g50-0 6 Wd1-h5 h7-h6 ent-
steht folgende Stellung:
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Hier erzwingt Weill ein typisches Matt, falls
Schwarz nicht auf {7 die Qualitit opfert:
7 Dg5xf7 Wd8-e8? 8 Df7xh6+! Lg8-h8 oder
8...%h7 9 Dh6-{7+ Lh8-g8 bzw. 9. .. Hh7-g8
10 Wh5-h8+t.

Eine nicht ganz so giinstige, aber ebenfalls
recht gute Deckung fiir den Punkt h7 (h2) bietet
der Springer statt auf f6 (f3) auf 8 (f1).

Beide Laufer gegen die
Rochade

Diese Formation ist duBerst wirksam. Sie ge-
stattet ein typisches Damenopfer auf f6 (bzw.
3).
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Hier geschieht: 1 Hel-e8! (Vorbereitung des
typischen Opfers) 1...%Wf8xe8 2 Wc3xf6
We8-¢7 (auf die Annahme des Damenop-
fers 2...gxf6 folgt natiirlich 3 £c3xf63f)
3 Wexe7 Dc6xe7 4 Efl-el (auch 4 f5-f6
entscheidet) 4...%9e7-g8 5 Hel-e8 und ge-
winnt. In der Partie zog Weil (MORPHY) noch
viel eleganter 3 Wfoxg7+!! We7xg7 4 5-16.
Damit droht 5 fxg74. Auf 4... Wg7-f8 folgt
5 £6-f7+ Wf8-g7? und nun ja nicht 6 £b2xg7+,
sondern 6 f7-f8W+oder 6 f7-f8E+, eine
sehr oft vorkommende Wendung. Aber besser
ist 5...%c6-e5 6 fxe5 h7-h5 (oder 6...4d7
7 e6+ oder 7 exd6+ Wg7 8 f8W+! Exf8
9 Exf84) 7 e5-e6+ ¥h8-h7. Jetzt konnte Weil
einfach mit 8 ¢7 Wxe7 9 8% den Mehr-
besitz einer Figur behaupten; er kann jedoch
noch stirker den isolierten Konig heraustrei-
ben und mattsetzen: 8 £.c4-d3 ¥h7-h6 9 Ef1-
fo+ ¥h6-g5 (oder 9...%¥g7 10 Hgb+ &h7
11 g8+ ¥h6 12 &cl#) 10 Ef6-g6+ Lg5-f4
(10...%h4 11 £f64) 11 Lg1-f2! (droht 12 g2-
g34) 11...h5-h4 12 Eg6-g4+.



